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Bieden

Gisteren weer spellen met uitdagingen, zowel tijdens het bieden als afspelen.
Noord heeft een mooie hand, 20 punten maar geen SA verdeling en ook geen 8

speelslagen. Noord opent 14 en zuid volgt met 14. Een enkele keer bood west 2¢
tussen. Reverse-bieden is nog niet behandeld, dus met een sterke kaart moet je
springen. Zuid kan in theorie een 4krt¥ hebben naast een 5krt#. Noord biedt 3.
Tja, wat moet je nu als Zuid. Passen is geen optie, want partners 3¥ is
manceforcing.

Uitstapje: Partner steunt jouw schoppens niet, dus zijn 1¢ opening zijn echte
klavers. Partner opent 14 bij een verdeling van 2krtde, 3krte, 4krt¥ en 4kri#. Je krijgt
niet alleen informatie over wat partner wel biedt, maar ook wat deze niet biedt.

Je hebt als zuid de volgende opties:

1. 3#. Je hebt een mottige 5 kaart, maar je vertelt wel wat je hebt

2. 3SA. Je hebt geen ¢ dekking en partner heeft die niet geboden. Je hebt
slechte ¥, maar partner bood die gelukkig
3. 44, Dit inviteert voor de manche 5%, maar je passeert hiermee 3SA.

Optie 1. is nog de minst slechte optie. En vraagt partner om de beste manche te
bieden. Partner biedt met deze hand 3SA. Als partner geen ruitendekking heeft
maar een hele goede klaverkaart zal deze zelf % herbieden.

Afspelen

Als de openaar veel punten hebt en de partner weinig, is communicatie tussen
de twee handen meestal een probleem. Welke kansen zijn er op slagen?



1. #: 5 slagen en mogelilikheden om naar je partner over te steken. Zelfs 2 keer
als de klavers gunstig zitten

2. ¢: minimaal 1 slag en als de snit lukt zelfs 2 slagen

3. ¥: 1 slag. Die kleur moet je zelf vanaf blijven. Je hebt alleen de Aas als
hoge kaart

4. #: 2 slagen. Omdat je zelf #Aas sec hebt moet je die deblokkeren. Dat houdt
in dat als je in de hand bent direct #Aas speelt en dat je 2 keer naar de tafel

moet oversteken om #B te ontwikkelen. Je speelt #V en als de tegenstanders
#H oprapen steek je weer over naar tafel om #B te maken.

Je hebt kansen, maar het is belangrijk om zaken in de goede volgorde te doen.

Je neemt de eerste slag in de hand en blijf voorlopig van de # af. Je speelt
daarna #Aas, En daarna #H, #V en B neemt je over met het Aas. Daarna #V en
als je zelf weer in de hand komt speel je een kleine # naar tafel. Daar speel je 4B
en je neemt de snit op de ¢. Die lukt en je hebt 10 slagen. Dat deed iedereen.



